Thème au choix

Une ressource indispensable : l’eau

Le concept d’eau virtuelle

Document I Document 1 : Les échanges mondiaux d'eau virtuelle

La notion d'eau virtuelle est apparue au début des années 1990. Elle associe aux produits de consommation la quantité d'eau nécessaire à leur fabrication. Par exemple, il faut 3 ans pour qu'un boeuf atteigne l'âge adulte et produise environ 200 kg de viande fraîche. Durant ces 3 ans, le bœuf va consommer 1300 kg de céréales et 7200 kg d'herbe. Pour cultiver ces champs, il va falloir plus de 3 millions de litres d'eau. A cela, s'ajouteront les 24 000 litres d'eau bus par le boeuf et les 7000 litres supplémentaires pour son entretien. Bref, pour obtenir 1 kg de boeuf, il aura fallu environ 16 000 litres d'eau... La demande en eau des cultures est également importante, mais elle est très variable selon les espèces cultivées, comme l'indique le graphique ci-dessous.
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L'eau virtuelle peut apparaître comme un moyen efficace de réguler les ressources en eau sur la planète. En effet, difficile de transporter de la vraie eau! Sur la période 1995-1999, les premiers exportateurs d'eau virtuelle sont les Etats-Unis, le Canada, l'Argentine et l'Inde. Les principaux produits concernés sont agricoles. Ces 4 pays font d'ailleurs partie des grands pays exportateurs de blé et de riz. Est également importante en terme de volume, la viande de boeuf dont les Etats-Unis et l'Argentine sont de gros producteurs. Parmi les premiers importateurs d'eau virtuelle, on trouve le
Japon et les Pays-Bas.
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Données non disponibles

- A: Argentme C : Canada, E : Etats-Unis,
. Inde, J : Japon, P : Pays-Bas

- D’apres I’Atlas mondial de 'eau — 2006




D'après l'Atlas mondial de l'eau - 2006

Première question (10 points)

Saisir des données et les mettre en relation

D'après la mise en relation de ces données, précisez si les politiques économiques menées dans chacun des six pays cités peuvent être compatibles, à long terme, avec leur ressource en eau.

Deuxième question (10 points)

Mobiliser des connaissances et les restituer

Précisez les conséquences des pratiques agricoles (cultures et élevage) sur les réservoirs d'eau douce et les moyens mis en oeuvre pour y faire face.

Corrigé

Une ressource indispensable : l’eau

Le concept d’eau virtuelle

Première question (10 points)
Mobiliser des connaissances et les restituer

	Document 1


L'eau virtuelle est la quantité d'eau nécessaire à la- production de différents biens de consommation.

Elle est importée par te Japon et les Pays-Bas.

Elle est exportée par les Etats Unis, le Canada, l'Argentine et l'Inde sous forme:

· de produits agricoles, surtout blé et riz dont la culture est très consommatrice d'eau 

· Et/ou

· de viande bovine par les Etats-Unis et l'Argentine.
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	Document 2

Les Etats Unis, le Canada et l'Argentine présentent la plus grande disponibilité en eau.

Le Japon présente une disponibilité en eau moyenne.

L'Inde et les Pays-Bas manquent d'eau.
	3

	Mise en relation des documents

Les Etats Unis, le Canada et l'Argentine présentent des réserves suffisantes pour assurer des cultures et élevages nécessitant beaucoup d'eau.

Le Japon et les Pays-Bas ont une politique économique d'importation d'eau virtuelle en accord avec leurs réserves moyennes à faibles.

L'Inde exporte beaucoup d'eau virtuelle sous forme de céréales, alors qu'elle présente un déficit en eau.
	4


Deuxième question (10 points)

Mobiliser des connaissances et les restituer

	Pollutions biologiques ou chimiques des réservoirs souterrains et superficiels

- par les produits utilisés (engrais, pesticides )

- par le rejet d'eaux usées (élevage).
	4

	La protection des réservoirs et un traitement des eaux usées sont indispensables.

L'homme utilise les propriétés de microorganismes qui dégradent les matières organiques polluantes dans le traitement des eaux usées.
	2 + 2
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